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Segurando Linha de Execucao

Apds iniciado o Fade-In, é preciso segurar a linha de execucéo para que a troca ndo ocorra imediatamente
ap6s o gatilho de execucdo. Qual comando devemos usar com o mesmo tempo definido para o Fade-In ou
Fade-Out?

Selecione uma alternativa

Devemos usar o node Delay com o mesmo valor de tempo definido para o Fade-In ou Fade-Out.

Devemos usar o node Relay com o mesmo valor de tempo definido para o Fade-In ou Fade-Out.

Devemos usar o node Overlay com o mesmo valor de tempo definido para o Fade-In ou Fade-Out.

https://cursos.alura.com.br/course/unreal-controle-iluminacao-level-streaming/task/31034
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